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Wymagania na poszczególne oceny  
  

1.                                                                                                                       ,       ór  h  

                      r      ć         h         ń          h           h           ć  r     h     ń             h          

codziennego.  

2.                                                                                           ł                  ,  r          

                ,       ór  h                                     .  

3. Wymagania rozs  r                     r                                          r               r       ,   ór       r           

        h         h      ł     .  

4.               ł                     r       r                                        ł     ,                    r       , 

    r             r                 ń   r         h.  

5.              r                                                           h                                      h  r     h,  

 ł      h             h.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

   Ocena     

Stopień dopuszczający Uczeń   Stopień dostateczny 

Uczeń:  

 Stopień dobry Uczeń   Stopień bardzo dobry 

Uczeń:  

• wymienia i stosuje zasady 

         ń                  
w pracowni komputerowej,  

•                           r,  

• wymienia elementy 

  h           ł           

komputerowego,  

•         r   ł     r     ń, 

  ór           ł    ć    

komputera,  

•   r    ,             

   r                        

  

  

  

  

  

                       

wydarzenia z historii 

       ró ,           r   

    ró         ó ,   

  ór  h                

komputer,                  

urządzenia wejścia i 

urządzenia wyjścia 

                     

           r         

                 ,        

 r   ł         ó ,   

  ór  h    r           

          ć  r       

komputerze,  

  

  

  

  

wymienia nazwy pierwszych 

modeli komput ró ,  

  r      r      ł         , 

    ór  h         ł  

                  

komputery, charakteryzuje 

             h   

                         h 

          ,          

przeznaczenie trzech 

    ró         ó ,   

  ór  h                

komputer,  

  

  

  

  

wymienia etapy rozwoju 

       ró ,          

                    

    ró         ó ,   

  ór  h                

komputer,  

     f       r            

  r                   

komputera i 

   r                  

komputera, wskazuje trzy 

 ł      r  r            

podczas pracy na 

komputerze i ich darmowe 

odpowiedniki,  

 



 

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

szkolnym i domowym 

       r  ,   ró          

od folderu, wykonuje 

podstawowe operacje na 

plikach: kopiowanie, 

przenoszenie, usuwanie  

tworzy foldery i umieszcza 

w nich pliki, ustawia 

       ć   r   ,    r   

proste rysunki w programie 

Paint bez  

  r                ł   

Krzywa,  

   r    r      ł    r   , 

   r         fr      ó  

obrazu i zmienia ich 

       ć,             r     

na obraz,  dodaje tekst do 

  r   ,         ,      jest 

internet, wymienia 

   r        

   h                   ó   

internetu,  

podaje zasady bezpiecznego 

korzystania z internetu, 

wymienia osoby i instytucje, 

     ór  h        ró  ć     

o pomoc w przypadku 

            r      ,  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

                 program 

komputerowy i system 

operacyjny, r  ró     

           h         

  ł          

     ,   r        

    r   ć f    r ,  

rysuje w programie Paint 
obiekty z wykorzystaniem  

Kształtów,                

  h      r        ł      , 

tworzy                 

                Ctrl, 

               Shift 

        r           ł  

oraz poziomych i 

pionowych linii, pracuje w 

  ó h      h  r  r    

Paint, wkleja wiele 

       ó       r     

             h        ć, 

dodaje teksty do obrazu, 

formatuje ich wy    , 

wymienia zastosowania  

internetu,  

stosuje zasady bezpiecznego 

korzystania z internetu, 

  ró      r       r   

    r           

wyszukiwarki internetowej,  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

wymienia po trzy 

 r                   

       ,  

wymienia nazwy trzech 

najpopularniejszych 

      ó     r       h     

       ró ,          

ró               h 

             r  r  ó  

komercyjnych i 

niekomercyjnych, omawia 

ró                       

f    r  ,    r     r    r  

f    ró ,   r         

swoje pliki, rozpoznaje 

typy       h     ó     

            h r     r  ń, 

tworzy obraz w programie 

Paint z wykorzystaniem 

     ł   Kr    ,         

opcje obracania obiektu, 

pobiera kolor z obrazu, 

  r       r  ł         

           r           , 

wkleja na obraz elementy z 

     h     ó , rozmieszcza 

     ró    h         h   

             h        ć 

do tworzonej kompozycji,  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

   r   h  r r h   f    ró  

   ł    ł            ł , 

tworzy obrazy w programie  

P              ó    

   r              ł      

        ół ,              

na obrazie i dodaje do 

nich efekt  

cienia,  

tworzy dodatkowe obiekty  

                r f   ,  

omawia kolejne wydarzenia 

z historii internetu, dba o 

zabezpieczenie swojego 

komputera przed 

   r         

internetowymi, wyszukuje 

informacje w internecie, 

  r           

zaawansowanych funkcji 

wyszukiwarek, dodaje do 

projektu programu Scratch 

           ,           ó  

  r         h        r    

duszka,  

ł               ó  

  r         h          nie 

komunikatu o dowolnej  

 r    ,  



 

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

        ,           ł    

 r       r       r         

wyszukiwarka internetowa, 

        r   ł   

         r      r   ł   

 r       r       r       , 

buduje w programie Scratch 

proste skrypt    r         

ruch postaci po scenie, 

uruchamia skrypty i 

   r         h     ł    , 

buduje w programie Scratch 

 r       r       r         

   r                   

               r ,        

 r       r               

                     ó h 

liczb, usuwa postaci z 

projektu tworzonego w 

 r  r     S r   h,       

  ró ó             h 

 ł      h              , 

wklejania i zapisywania,  

stosuje podstawowe opcje 

formatowania tekstu, 

          ró               

edytorze tekstu,  

tworzy listy 

jednopoziomowe,  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 wyszukuje znaczenie 

 r     h h   ł      r    h 

internetowych wskazanych 

     r       ,          

         r     

autorskie, stosuje zasady 

wykorzystywania 

    r  łó             h   

    r     ,          ł  

sceny w projekcie,  

   r    ł     ekstem, 

              ,         

       ć      ó    

programie Scratch, tworzy 

zmienne i ustawia ich 

  r         r  r     

Scratch, wymienia i stosuje 

             ró   

                      

formatowania tekstu, 

                : akapit, 

interlinia, formatowanie 

tekstu, miękki enter, twarda 

spacja,  

       ró              

f r         ,          

podstawowych opcji edytora 

tekstu,  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

tworzy na obrazie efekt 

   h          ł ń  , 

                       

wydarzenia z historii 

internetu, omawia 

  r           r       

           

        ó      

sposobami wykorzystania  

internetu,  

wymienia nazwy 

 r             ó h 

 r       r       ó h 

wyszukiwarek 

    r       h, f r  ł    

odpowiednie zapytania w 

wyszukiwarce internetowej 

 r        r   r       

  r       h      ó ,  

korzysta z internetowego 

 ł      ,  

             r          r    

    r       ,             

                      , 

                         

  ró        ,  

                         

ukrycie i pokazanie duszka, 

ustawia w skrypcie 

wykonanie przez duszka 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

                 ó          

tworzenia skryptu, sprawnie 

        ró      ró   

                   

podczas pracy z 

dokumentem, tworzy 

poprawnie sformatowane 

      ,                 

             ami i 

    r     ,      r  r      

listy do tworzonego 

dokumentu.  

ł               ó  

  r         h              
komunikatu o dowolnej  

 r    ,  

                 ó          

tworzenia skryptu, sprawnie 

        ró      ró   

                   

podczas pracy z 

dokumentem, tworzy 

poprawnie sformatowane 

      ,                 

                   

    r     ,      r  r      

listy do tworzonego 

dokumentu.  



 

 

 r  ó        ,  

    r           r       

Numerowanie.  
  

  

  

  

wymienia i stosuje opcje 

  ró              

           r     ó , 

zmienia tekst na obiekt 

WordArt,              h 

    ó     f r          

tekstu w dokumencie, 

stosuje listy  

                          

edytorze tekstu.  

  

  

  

  r         r      

            r      

        h,   r       

  r                   

    ł         r         

zmiennych oraz pola do 

wpisania odpowiedzi, 

                r         

instrukcje warunkowe oraz 

                 

     r            ń,  

 

 

              ró              

                        

usuwania tekstu,  

 

     wymienia podstawowe 

zasady formatowania tekstu i 

stosuje je podczas 

   r                 ó ,  

 

                   P     

        ,       r     ć 

   r     ć f r         ,  

 

     formatuje obiekt WordArt,   

     tworzy nowy styl do 

formatowania tekstu,  

 

     modyfikuje istnie         ,   

      



 

 

 

 


